Cerny Petr — Mistigri

(DJos105)

od4let

2-4 hraci

10 minut

33 karet (32 karet ve dvojici a 1 karta s kocourem)

Cil hry: Zbavit se vSech svych karet a nemit u sebe na konci hry kartu
s kocourem Mistigri.

Prubéh hry:
Hru za¢ind nejmladsi hrac. Hraje se
ve sméru hodinovych rucicek.
Hraci si mezi sebou rozdaji viechny karty.
Kazdy hraé si prohlédne své karty a odloZi

na stul dvojice karet, které k sobé patfi.

Poté za¢ina hra. Prvni hrac si vytahne nahodnou kartu z ruky spoluhraée po své levé
strané. Pokud miZe s touto novou kartou vytvofit dvojici karet, odloZi dvojici pred
sebe. Pokud tato karta neumozZiuje vytvofrit dvojici, hrac si ji ponecha. Nyni je na

fadé dal3i hrac (ten, od kterého si prvni hrac vytahl kartu) a vytahne si kartu od svého
souseda po levé strané. Hra takto pokracuje, hraci si postupné tahaji mezi sebou karty
a dvojice karet odkladaji na stdl. VSechny karty ve hi'e mohou vytvofit dvojici, kromé
karty s kocourem.

Hra kon¢i ve chvili, kdy se vsichni hraci zbavi vSech svych karet. Prohrava ten, komu
zlstane v ruce karta s kocourem.

Varovani: Hra obsahuje malé dilky, hrozi nebezpeci uduseni.



